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LOS OBJETIVOS LOS RESULTADOS
La integracion de la Realidad Virtual (RV) en la enseflanza universitaria en  E] estudiante adquiere
Ingenieria Quimica (IQ) representa una oportunidad estratégica para modernizar  conocimiento de la distribucién

los métodos docentes convencionales, facilitando que nuestros estudiantes — de la planta. Mientras realiza un
recorrido por todas las unidades,
puede afiadir diferentes equipos

visibilidad, niveles de

exploren plantas industriales mediante entornos digitales inmersivos. Esto permite —

Difficulty: 1

al alumnado interactuar con infraestructuras industriales complejas de forma o . .

. i . . que la actividad solicite, los ubica ! Daysate: (N IS

segura y eficiente, superandose las barreras relacionadas con el coste y riesgo o d
en la posicién correcta para I wap visiiey: agBmmnS

asociadas a la escala industrial, facilitando la comprensién de conceptos tedricos ajustarse 2 las conexiones, los —
]
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Max Distance:
complejos y ofreciendo una perspectiva inmersiva de procesos abstractos y  escala al tamafio adecuado y Equipment.
operaciones a escala real, imposibles de replicar en un laboratorio convencional [l efectia mediciones en las tres

dimensiones.. Ademids, lleva a

EL PROYECTO EUROPEO lEh_I;E VRChem cabo la colocacién de algunos
' equipos segun se le solicita.
[=1,;

En este contexto, el proyecto europeo VRChem (Innovative

. E Integration of Virtnal Reality in Chemical Engineering Education), define
! un nuevo marco metodolégico para el aprendizaje inmersivo, Plano general de la planta:

siendo uno de sus objetivos el desarrollo de una plataforma de - Ubicacién de equipos, oficinas, salas, orientacion y rutas.

acceso abierto con escenatios de RV en IQ, disefiados
especificamente para reducir la brecha entre el aula y la realidad

de la industria quimica 2.
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EL ESCENARIO % Training e S

Se presenta en este Congreso el escenario inicial de la plataforma, que
mantenemos en elaboracion (#1 VRChem Industrial Training), cuyo proposito es
que los alumnos de IQ se inicien en la visita a una planta industrial a escala real. Dimensionamiento y colocacion |-
Esta dirigido al desarrollo de las habilidades bésicas de ingenierfa del estudiante de equipos

de IQ relacionadas con: otientacion espacial en instalaciones industriales,
reconocimiento de equipos y dispositivos basicos utilizados en plantas quimicas T
y medicién de objetos, equipos, instalaciones, tuberias, salas, etc. Adicionalmente,
este escenario propone al alumno realizar una serie de actividades con tres
niveles de dificultad, en los que debe desplazarse a una unidad concreta de la
planta, seleccionar un equipo, ubicarlo en la posicién propuesta, ajustarlo al

tamafio correcto y medir sus dimensiones. Asimismo, la aplicacion permite .
Recorrido por

configurar el escenario en los 5 idiomas del proyecto (inglés, portugués, espafiol.,
la planta

italiano y polaco), junto con otros modos adicionales de trabajo (noche, dia,

atardecer, presencia de niebla, etc.).

LAS TAREAS - El estudiante determina cudles son los equipos principales de
la instalacién, propotciona su nombre, realiza mediciones y
-~ determina la funcién que cumplen en la instalacion.

- Colocacién de un equipo en una
instalacién industrial. El  profesor
indica al estudiante qué equipo debe
ser colocado. La tarea del estudiante

LAS CONCLUSIONES

El uso del escenario de RV elaborado (#1 "RChem
Industrial  Training), constituye una herramienta

AN innovadora para la docencia en 1Q al permitir el
Plataforma, PC accesorios para

consiste en determinar las
posibilidades de sustituciéon y como se

debe llevar a cabo este proceso.

contacto con instalaciones industriales de forma

Gafas OCULUS Meta Quest 3¢ evaluacion de la actividad.

512GB + dos controladores segura y flexible. Actualmente, el proyecto se halla
en fase de evaluacion docente para cuantificar su
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